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UUUM 株式会社（本社：東京都港区、代表取締役 社⻑執⾏役員 兼 CEO：鎌⽥ 和樹、以下、UUUM）は、ゲ
ーム事業を会社分割（新設分割）した⼦会社である、LiTMUS 株式会社（本社：東京都港区、代表取締役社
⻑：笠原 直⼈、以下、LiTMUS）が 12 ⽉ 1 ⽇より営業を開始したことをお知らせいたします。 
 
また、LiTMUS は、株式会社 Aiming（本社：東京都渋⾕区、代表取締役社⻑：椎葉 忠志、以下、Aiming）と
共同でオンラインゲームの制作・運営を⾏うことを⽬的とした共同事業契約を締結し、今後新たなオンライン
ゲームの配信に向け協業してまいりますので、併せてお知らせいたします。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1. LiTMUS 設⽴の⽬的 
 
LiTMUS は、UUUM から「⻘⻤オンライン」（600 万 DL 突破）や「脱獄ごっこ」（800 万 DL 突破）などの
ゲームタイトル、ならびに、これらのヒットタイトルを⽣み出してきたノウハウを承継、さらに、IP
（Intellectual Property）とゲームの化学反応による新たなマーケットを創出し、IP 業界とゲーム業界に新し
いカタチを⽣み出します。 
今後は既存タイトルの運⽤に留まらず、さらにスケールの⼤きいタイトルリリースへの挑戦や、ゲームを軸に
したコミカライズなど、各種 I P 展開を⽬指します。 
 
また、上記の取り組みを通じ、ゲーム会社として独⾃のブランディングを確⽴し、ユーザー獲得や⼈材採⽤を
促進し、将来的に事業拡⼤に必要となる開発費確保に向けて、外部含めた柔軟な資本政策が実⾏できる体制を
整えてまいります。 

【グループ会社リリース】  

LiTMUS 設立ならびに株式会社 Aiming との共同事業契約締結に関するお知らせ 

 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. 株式会社 Aiming との共同事業契約の⽬的 
 
ゲームのプロモーションやユーザーのエンゲージメント向上においてゲーム実況が重要な役割を占める中、
LiTMUS 親会社の UUUM は、多数のゲーム実況者が所属する強みを⽣かし、ゲーム実況者の⽬線に⽴った設
計を取り⼊れたゲーム開発にいち早く取り組むとともに、ゲーム実況者とより強いタッグを組んだプロモーシ
ョンを⾏ってきました。 
  
⼀⽅で、Aiming は、スマートフォン向けオンラインゲーム事業を主に⼿掛け、豊富な経験と実績を有する多く
の⼈材を背景に、リアルタイムで他のプレイヤーと会話を楽しんだり、⼀緒にゲームを楽しむ仕組みを提供す
ることで⻑期間楽しめる MMO ジャンルのゲームの開発を得意とする企業です。 
 
本共同事業契約は、LiTMUS、Aiming 両社のもつ強みを掛け合わせて新たなオンラインゲームの制作・運営を
⾏うことで、良質な企画による規模の⼤きなチャレンジをしていき、両社の⼀層の収益向上、企業価値向上を
⽬指すものです。 
今後、両社の共同事業としてリリースするオンラインゲームは、LiTMUS より配信を予定しております。な
お、新規オンラインゲームの詳細につきましては、制作の進捗に応じてお知らせしてまいります。 
 
 
【Aiming 会社概要】 
名称 ：株式会社 Aiming 
URL ：https://aiming-inc.com/ja/ 
設⽴ ：2011 年５⽉ 
代表者 ：代表取締役社⻑ 椎葉 忠志 
所在地 ：東京都渋⾕区千駄ヶ⾕五丁⽬ 27 番５号 
事業内容 ：オンラインゲーム事業 
 
 
【LiTMUS 会社概要】 
名称  ：LiTMUS 株式会社（読み：リトマス） 
URL  ：https://litmus-ent.jp/ 
設⽴  ：2021 年 12 ⽉ 1 ⽇ 

  



 

 
 

代表者 ：代表取締役社⻑ 笠原 直⼈ 
所在地 ：東京都港区⾚坂九丁⽬７番１号 ミッドタウン・タワー28 階 
事業内容：ゲーム事業 
株主  ：UUUM 株式会社（100％出資連結⼦会社） 
 
 
【UUUM 会社概要】（LiTMUS 親会社） 
名称 ：UUUM 株式会社 
URL ：https://www.uuum.co.jp/   https://www.uuum.jp/ 
設⽴ ：2013 年６⽉ 
代表者 ：代表取締役 社⻑執⾏役員 兼 CEO 鎌⽥ 和樹 
所在地 ：東京都港区⾚坂九丁⽬７番１号 ミッドタウン・タワー28 階 
事業内容 ：国内最⼤級の MCN（マルチチャンネルネットワーク）であるとともに「新しい体験」をコドモゴ
コロある発想で提供するコンテンツカンパニーです。クリエイター・インフルエンサーのマネジメント・サポ
ートを中⼼に、インフルエンサーマーケティング、グッズ、ブランド、イベント、ゲーム、メディアなど幅広
く事業展開しております。 
 


